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RESUMO 
 
 

Realidade Virtual como meio de comunicação é examinada em 

detalhe, considerando-se sua história recente e os conceitos que ela 

envolve, os pressupostos técnicos necessários à sua viabilização, e 

exemplos do que tem-se conseguido fazer mais recentemente no 

campo das experimentações. São tratados, principalmente, os 

seguintes pontos: Definições, origens e aspectos históricos da 

Realidade Virtual, Tecnologia imersiva de Realidade Virtual, e 

Arquitetura e ambientes virtuais: tentativas recentes e exemplos. 

 

 

 




















































































